i¢ Mimarlik ve Gevre Tasarimi Béliimii

Program Ogrenme Ciktilari

Bu programin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla égrenciler sunlari

No yapabileceklerdir:
Kullanici ihtiyaglari, toplumsal ve ekonomik durumlari isaret eden ¢ok sayida mesleki

P1 sorunu tanimlamak ve ¢oéziimlemek icin, ic mimarlik ve gevre tasarimindaki yerlesik fikirleri,
kavramlari ve teknikleri kullanmak.
Uygun estetik/metodolojik, tarihsel/kuramsal, teknik/uygulamali bilgiyi dengeli bir bicimde

P2 kullanarak, hedef kitlenin ihtiyag ve isteklerini, baglami, kullanimi ve igerigi yansitan temel
ve evrensel tasarim ilkelerini esas alan, islevsel ve yenilik¢i i¢ mekanlar tasarlamak.
ic mimarlik ve cevre tasarimi énerilerini; gorsel, yazili ve sdzel baglamda temsil/rapor

P3 S . oo o
ederken, uygun teknolojileri birlestirerek gesitli iletisim araglarini kullanmak.

P4 Baglami ve ilgili veriyi elestirel olarak degerlendirmek ve gerektiginde bu bilgiyi uygulamaya
dénusturmek konusunda ileri duzey bir beceri géstermek.

P5 ic mimarlik ve gevre tasarimi alaninda etik agidan sorumlu bir yaklagim sergilemek.

P6 ic mimarlik ve gevre tasarimi sorunlari konusunda bilingli kararlar verirken, kiiltiirel mirasa
ve tarihi/dogdal gevreye saygili ve duyarl bir tutum sergilemek.
Kullanicilara daha iyi yasam kalitesi sunmak amaciyla i¢ mekanin gevresel kosullarini

P7 gelistirmek igin ic mimarlik ve gevre tasarimi konusunda surdurtlebilir bir yaklagim
sergilemek.

P Risk degerlendirmesi ve saglik ve guvenlik ydnetmeliklerinin tam anlaminda bilincinde
olarak mesleki gorevleri sorumlu ve givenli bir sekilde ylritmek
Gerektiginde yabanci dil kullanarak ve ulusal ve uluslararasi perspektifleri sentezleyerek,

P9 disipliner ve disiplinlerarasi takim ¢alismalarinda i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi projelerinde
etkin faaliyette bulunmak.

P10 Surekli arastirma i¢inde olarak, ¢alisma alanindaki yeni gelismeleri gézlemleyebilmek igin

yasam boyu 6grenme becerileri gbstermek.




